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Ementa:  

Conceitos gerais sobre simulações gráficas interativas; Programação em ambiente 
Windows; Windows classes; Windows procedimentos; programação gráfica; Manipulação de 
arquivos; Biblioteca OpenGL; Simulações numéricas.  
 
Programa:  

Programação para Windows  
 • ambientes integrados para desenvolvimento de software  
 • programas multithreaded para Windows  
 • resource files e definition files  
 • janelas  
 • caixas de diálogo  

Windows classes padrão  
 • edit, button, radio button, check-box, list, combo-box  

Windows procedure  
 • tratamento de mensagens  
 • eventos (teclado e mouse)  
 • hooks  

Programação gráfica  
 • device context  
 • chamadas API gráficas  
 • manipulação e rendering de bitmaps e DIBs  
 • modelos de cores (RGB & HSV)  
 • filtragem de cor  
 • identificação de clusters (algoritmo de Hoshen-Kopelman e Flood-Fill)  

File parsing  
Biblioteca OpenGL  
Simulação numérica  

 • números aleatórios  
 • Monte-Carlo  
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