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CODIGO: PBEA7353

DISCIPLINA: Introducéo a Programacao GPGPU
CARGA HORARIA TEORICA TOTAL: 30h
CARGA HORARIA PRATICA TOTAL 30h

TOTAL: 60h CREDITOS: 04

PRE-REQUISITOS: PBEA7304 — Estatistica Computacional ou Linguagem C

EMENTA: Conceitos gerais sobre simulagdes com GPGPU; Kernels, hierarquia de threads,
hierarquia de memoaria, host e device (CPU e GPU). Linguagens CUDA e OpenCL.
Programacéo gréfica, textures e interoperabiliadde com OpenGL. Performance, instrucgdes,

acesso a memoria, transferéncia de dados, sincronizagdo. Exemplos.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

Modelo de Programacao

Kernels

Hierarquia de Threads

Hierarquia de memoéria (global, compartilhada, local, texture)
Host e Device (CPU e GPU)

Interface de Programacéo
e C para CUDA
e OpenCL
e OpenGL interoperabilidade

Performance
e Performance das instrucdes
e Largura de Banda de Memoéria
e Transferéncia de dados entre host e device (CPU e GPU)
e Sincronizagdo dos warps

Simula¢éo numérica
e Exemplos
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