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Ementa
Programacéo em linguagem C; Métodos deterministicos em computacéo cientifica; Geracao
de numeros pseudo-aleatorios; Métodos computacionais estocasticos.

Programa

1. Programacéo em linguagem C
1.1 Ambientes integrados para desenvolvimento de software
1.2 Tipos de dados
1.3 Funcdes
1.4 ExpressoOes e operadores
1.5 Fluxo de controle
1.6 Lagos
1.7 Vetores e strings
1.8 Matrizes e estruturas
1.9 Ponteiros
1.10Alocacao dindmica de memoria.

2. Métodos computacionais deterministicos
2.1 Gauss-Jordan elimination
2.2 LU decomposicéo
2.3 Cholesky decomposicao
2.4 Integracdo numeérica (aproximagao trapezoidal, regra de Simspon)
2.5 Método de Newton-Raphson

3. Geracao de numeros pseudo-aleatorios
3.1 Linear-congruential
3.2 Shift-register (Tausworthe)
3.3 Lagged Fibonacci
3.4 AWC, MWC, COMBO, UNI e DIEHARD
3.5 Método de transformacéo
3.6 Método de rejeicao

4. Métodos computacionais estocasticos
4.1 Integrac&do Monte-Carlo
4.2 Importance sampling
4.3 Bootstrap
4.4 Jackknife
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